e Regoledi . o
Vlagglo
(OErEETerEE— O - 6 )

Lintero gruppo

Determina la tua condizione fisica per quel giorno

e PROVA DI MOVIMENTO [VIG+DES]

Lintero gruppo Non si subiscono danni dovuti )

allAmbiente

Determina la capacita dei Viaggiatori ] ] ] )
. . _ . IN[OM | PS attuali sono dimezzati
diattraversare un ambiente senza incidenti. )
o ) N4 +1 alla Condizione fino al giorno
Obiettivo numerico = VOB successivo )

Ambiente + Condizioni Atmosferiche

I PS sono ridotti di %

e PROVA DI ORIENTAMENTO [INT+INT]
INT _INT

1 Viaggiatore (un altro puo aiutare)

O]'@ Trovila strada

J

N

Determinaseil gruppo riesca a trovare Il movimento & dimezzato. Dopo aver

la strada giusta. fallito, ottieni +1 alla prossima Prova
di Orientamento nello stesso Ambiente

J

ObleFtlvo numerlso.= . . (W4 Trovi velocemente la strada, )
Ambiente + Condizioni Atmosferiche RODH indipendentemente dall’Ambiente

- -3 Ritorni al punto in cui sei partito

\\Q quel giorno )

9 PROVA DI ACCAMPAMENTO [DES+INT]
DES INT
1Viaggiatore (un altro puo aiutare) OK | PS attuali raddoppiano. )
I PM sono tutti ripristinati.

Determinaseil gruppo riesca a trascorrere )

. iy s . \[@l Recuperasolo2 PSe2PM.
la notte in tranquillita. Se non ci sono }
sufficienti tende o equipaggiamento per 3] RecuperatuttiiPSePM. +1alla )
dormire, applica una penalita di-1alla Prova. 2@ Condizione del giorno successivo.

o . 0“0 Non recuperi nulla. -1 alla Condizione

Obiettivo numerico = \\Q del g]orno successivo.

Ambiente + Condizioni Atmosferiche

Alla fine della giornata, consuma 1 razione di acqua e 1 razione di cibo



