Gioco di Ruolo Natural Fantasy
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[VIG + SPI ] % Sei00pii, aumenta statistica a scelta di1 tipo di dado

PuNTI CiLECCA
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PERSONAGGIO GIOCATORE
LIVELLO ESP GENERE ETA
CLASSE / TiPO
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ARMA AMBIENTE/CLIMA OGGETTO
PREFERITA SPECIALIZZATO PERSONALE

Colore Principale / Aspetto esteriore

Citta natale /ragione del Viaggio
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1) Prova di Regole di Viaggio 3) Prova di INIZIATIVA
Movimento[VIG + DES]  2) Prova di Orientamento [INT +INT] ~ Accampamento[DES + INT] [DES +INT ]
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EquipAGCIAMENTO \_,i\ Gli oggetti equipaggiati vanno considerati di Dimensione O
Precisione Danno Integrita  |Effetto/ecc.
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|—Ambiente —+ Condizioni Atmosferiche J Determina qui bonus e penalita per Ambienti e Condizioni Atmosferiche

Bonus Livello1 =6 Livelloz =8 Livellos =10 Livellog =12|Livellos

alla Prova praterie Ferreno boschi altopiani terrc?no foresta palude montagna deserto | giungla alta
1ncolto IroCC10SO ﬁtta montagna

. . . . . Condizioni
Penalita Condizioni Atmosferiche: +1 Condizioni Atmosferiche: +3 Atmosferiche: +5
alla Prova pioggia vento nebbia | caldo | freddo [ PI%8812 | neve nebbia | 1,4, uragano | tormenta

forte forte fitta
SATO Se il risultato della Prova di Condizione del giorno seguente é uguale o superiore al
valore dello Stato, questo viene curato
& Ferita Veleno & a Malattia
el [DES]-1 &'ggod' VIG1-] 353 cgi' -l (TUTTE]-] Hg’gcfi'
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Mentale| Fisico

Confusione
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Trauma o di
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