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ro mondo, inviato in Citta per aiutare

::;::: Dﬁl::g che hanno affrontato grandi
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ATTRIBUTI DI FORZA

Tocco portafortuna ¢
Toceo della sfortuna ¢
Tocco curativo H
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SCOMPARSA

Le strade della Citt: fores

; Citta sono
per Kitsune, che riesce a ::u?m i §
grande velocita e senza far ruwsmurel i
ovungue voglia rand
o ¢ , supe o qualsiasi
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ﬁ's_sc' del parkour
Agile come una volpe
Katana improvvisata
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= Mum_fersi nellombra

s Dardi paralizzanti 3
Attacco turbinante con katana :
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in azione col tuo personaggio:

Quando entri

4 DESCRIVILATUAALIONE

azione che vuoi compiere.

2 CONTROLLA QUALE MOSSA St ATTIVA in base 21V
OTTENERE UN VANTAGGIO COLPIRE pil) FORTE CHE pUD!
o Poccasione perfetta

gio 0
cuno/qualcosa

Agir
ingannare qu

RESISTERE
Difendersi d

Sfruttar

Ottenere un vantag, 2 un attacco 0
rimuovere uno svantaggio resistere aun effetto negativo per colpire qual

INVESTIGARE

risposte od ottenere Comp

o rischiose

AFFRONTARE

Lottare contro

qualcuno Per Cercare

CONVINGERE
uno a fare

Convincere quale
'mformazioni utili

raggiungere un obiettivo

qualcosa
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AGBIUNG! LIVELLO
OOTERE

SOTTRAVLIVELLD

70 D1 OSTACOLD CON
DALPOTERE

L LIVELLD piUATO

STATO UTILE GON IL
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LIVELLO PIUALTO
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Controlla la descrizione della Mossa per scoprire Vesito preciso-
nti Attenzione su un Tema,

acuca M‘G‘.““‘AMENTO Quando segni tre pu
cegli uno di questi miglioramenti per quel Tema:
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Muoversi Furtivamente
aspetto fllusorio +
far cadere in trance +
audace
POTERE 3

azzerali e poi s
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tocco curativo
POTERE 1.

TIGRATUITI DI CITY OF MIST SCARICABILISU 1SOLAILLYONED!

R ! r o
elazione Fondamentay
[=]

ATTENZIONE SCOMPARS
A

ATTE
ATTENZIONE Epa
FRATTURA

URA

Identity:

:‘gtera:
- LA.I GO LA mﬁ ra;&_Mc? QIT‘{J i
FANTASIAZ” OGN ALTTZA Cﬂt;:-:

L'aura sprigi
gionata da
effetto i . Kitsune
che bicd AliEE Lk
aspetto n":“?@‘ﬂrestare mnfus dun]'l
o addirittura Imbambm: al suo
: te ad

osservarlo.
ﬁmIBUT
1DI
J::? etto illusorio B ¢ ATTRIBUTI DI Fo
cadere | 5 gt
‘pnotizzear'e:eln trance ‘ {- L liere da 'i-':EE. RZA
¢

B .
5'; ] Evcncﬂrte Cc‘:ntm. i Dormienti =
I a volpi aiutanti :
e
= ATTRIBUT 25 .
1DI DEBO i A‘r‘r e :
—— RIBUTI DI DEBOLEZZA

Immobili
: ilizzarsi
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e con discrezione o
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INFONDERE BUONA SORTE

Ottenere Un Vantaggio
tocco portafortund 0



