
nome

classe

richiamo

Battiti

equipaggiamento

Risorse

abilità talenti
 Cacciare

 Esplorare

 Indurre

 Nascondere 

 Percepire

 Resistere

 Riparare

 Sfuggire

 Uccidere

domini talenti

 Desolazione

 Labirinto

 Maledizione

 Occulto

 Religione

 Rifugio

 Selvaggio

 Tecnologia

ECO               
FORTUNA               
MENTE               
RISORSE               
SANGUE               

protezioni

competenze

complicazioni
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