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NOME COMPETENZE
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O Cacciare O Desolazione
O Esplorare O Labirinto
O Indurre O Maledizione
O Nascondere O Occulto
O Percepire O Religione
O Resistere O Rifugio
O Riparare O Selvaggio
O Sfuggire O Tecnologia
O Uccidere
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